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UNIT III 

यह एक प्रसिद्ध डिजाइन िंग एप्लिकेश  हैं, प्जिका उपयोग प्रप्रट िंग इिंण्िप्रिज में और प्रिसिन्  मीडिया 
के सिए अप्रिश्काररक रूप िे डिजाइन िंग कर ें के सिए ककया जाता हैं। यह एक ग्राकिक्ि डिजाइन िंग, 
पेजिेआउ , और िो ो एडिट िंग िॉफ् िेयर है, जो आिा ी ि ेिमझा जा िकता हैं, और प्जिमें मद्द 

जैि ेिुप्रिधा उपिब्ध हैं। 

इि अध्याय का उद्देश्य कोरि ड्रा एलिीकेश  के ड्राइिंग  ूि और मी ू को प्रायोगगक तौर पर उपयोग 

कर े के चरणों को बडी िहजता िे िीख ा एिम ्ड्राइिंग ब ा े के प्रिसिन्  चरणों को िीख ा है, रार र 

और िेक् र ग्राकिक्ि के बारें जा कारी प्रालत कर ा, एिम ्कोरि ड्रा को िमाचार पत्रों, होडििंग, ब्रोशर और 
पुरतक के सिये प्रिज्ञाप  डिजाइन िंग एिम ्तक ीक और उद्योग आधाररत कर ें के सिए कैिे उपयोग 

ककया जाता है। उ  ििी पहिुओिं को प्रायोगगक और उदाहरण िटहत िीख ें के सिए यह अध्याय बहुत ही 
कारगर होगा। कोरि ड्रा िेक् र आधाररत एप्लिकेश  है, परन्त ुइिमें िेक् र िे बब मेप और इमेंज को 
इम्पो ट और एक्िपो ट िी ककया जा िकता है इ  ििी प्रकियों के व्यिहाररक ज्ञा  को बता ा िी इि 

अध्याय का उद्देश्य है।  

कोरि ड्रा के िाथ कायट शुरूआत कर ा:- आपके कम्पयू र में कॉरि ग्राकिक्ि पूणट इिंर ॉि और रप्जरिें  

हो जाएिं, तब आप कॉरि ड्रॉ एप्लिकेश  खोिकर  इट िादा िाइटि, िाक्यूमें  आधाररत  ेम्पिें  या पूिट िे 
ब ी िाइटि को खोिकर काम शुरू कर िकतें हैं।  

कॉरि ड्रॉ में कायट कर ें  के सिए न म्  चरणों को अप ाएिं:- 

1.Start menu से startAll programCoral DRAW Graphics SuitsCoral Draws  
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welcome screen प्रकट होगी चित्र 1 में दिखाया गया है: welcome screen म्नलिखखत 

विकल्प प्रिलशित होंगे: 

यूजर इंटर फेस एक्सप्िोर करना:-कोरि ड्रॉ में कायट शुरू कर ें के पहिें इिके िकट रपेि िे पररगचत हो ा 
आिश्यक है, इिके िकट रपेि पर प्रिप्रिध प्रकार के अियि जैिकेक:- ाइट ि बार, मैन्यू बार, र ैण्ििट 
 ूिबार, प्रोप ी बार,  ूिबॉक्ि, ड्रॉइिंग पेज, िॉकर, क ािर लिे , िाक्यूमें   ेप्रिगे र, रिॉि बार,  पे्रिगे र 

और रूिर। िकट रपेश में प्रिसिन्  प्रकार के एप्लिकेश   ूि िी प्रालत कर िकतें है। एिम ्कॉरिड्रॉ का 
िकट रपेश क र माइटज की िुप्रिधा िी देता हे, जहााँ आिश्यकता ुिार  ूि एिम ्एप्लिकेश  को रख िकतें 
है। 

 

 

िकि स्पेश के विविध घटक 

1- टाइदटि बार(Title Bar) 

एप्लिकेश  प्रििंिो के िबिें ऊपर  ाइट ि बार चािू खिुा िाक्यूमें  युक्त टदखाइिं देता है, जैिे ही 
कॉरि ड्रॉ खोितें है िह डििॉल्  के रूप में टदखता है,  ाइट ि बार पर कोरि औरर इिमें खिुी हुइट ग्राकिक 

िाइि का  ाम पदसशटत होता है।  ाइट ि बार के बाएिं को े पर कोरि ड्रॉ का आइक  प्रदसशटत होता है। यह 

आइक  कन्िोि मेन्यू कहिाता है। इि आइक  पर प्क्िक कर े पर यह मेन्यू टदखाइट देते हैं Restore, 

Move, Size, Minimize, Maximize, और Close  ाइट ि बार पर दाएिं को े पर ती  आइकन्ि 

Minimize, Restore, Close और Maximize होते है। 
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2- मेन्य ूबार(Menu Bar) 

 ाइट ि बार के  ीचे मेन्य ूबार प्रदसशटत होता है इि मेन्यू बार पर िबिे पहिे एक आइक  

प्रदसशटत होता है। कोरि ड्रा की मेन्यू बार पर कोरि ड्रा की प्रिसिन्  कमाण््ि पुि िाउ  मेन्यूज में 
िगीकुत होत ेहै। प्रत्येक मेन्यू पर माउि लिॉइन् र प्क्िक कर े पर अथिा की-बोिट पर Alt ‘की’ को दबा े 
के बाद मेन्यू के  ाम के रेंखािंककत अक्षर िािी ‘की’ को दबा े पर यह पुि िाउ  मेन्यू खिु जाता है। इि 

मेन्य ूमें प्जि कमाण्ि के िमक्ष गचन्ह प्रदसशटत होता है उि कमाण्ि का एक उप-मेन्यू होता है, जोकक 

इि कमाण्ि पर आउि लिॉइन् र िा े पर प्रदसशटत होता है। मेन्यू बार पर File, Edit, View, layout, 

Arrange, Effect, Bitmap, Text, Tools Window  और Help मेन्यू होते है। मेन्यू बार पर दाएिं 
और ती  ब   के िाथ ब   पे ि प्रदसशटत होता है इि पे ि पर Minimize, Restore Down/ 

Maximize और Close Button होत ेहै जो खिुी हुइट िाइि िे िम्बिंगधत होत ेहै। 

3- स्टेण्डडि टूिबार (Standard Bar) 

कोरि ड्रा पर कायट कर  ेके सिए की ब    ूल्ि के दो िे  टदए होत ेहै र ेण्ििट  ूिबार और  ूिबॉक्ि। 
 ूिबार कोरि ड्रा पर मेन्यू में प्रथत कमाण््ि के सिए शा टक  का कायट करते है।  ूिबार पर प्रथत 

प्रिसिन्   ूि ब न्ि के  ाम दशाटए गए हैं। यह  ूि ब न्ि है  New, Open, Save, Print, Cut, 

Copy, Undo, Redo, Import, Export आटद के। 

4- प्रोपटी बार (Property bar) 

कोरि ड्रा में यूजर के द्िारा जो ऑब्जेक्  या  ूि च ुा जाता है उिके प्रिकल्प या ब   प्रोप ी बार पर 
प्रदसशटत होते है। प्रोप ी बार यूजर एक्श  के आधार पर बदि जाता है।  

5- टूिबाक्स (Tool Box) 

कोरि ड्रा में  ूि बाक्ि बाएिं और प्रदसशटत होता है इिमें Pick, Shape, Zoom, Curve,Crop, filling  

और Modifying object  ूि होत ेहै। कोरि ड्रा के  ूिबॉक्ि में ब न्ि रूप में  ूल्ि के िाथ-िाथ कुछ 

Flyouts  िी होते है। Flyouts  ूिबॉक्ि में ऐिा ब   होता है।  ूल्ि पर दाएिं और  ीच ेकी और एक एरो 
प्रदसशटत होता है प्जि पर प्क्िक कर े पर एक बार कुछ िम्बप्न्धत  ूि ब न्ि प्रदसशटत होते है  ूिों का 
प्रििरण न म् सिखखत हैं: 
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Pick Tool 

 

वपक टूि का उपयोग आब्जेक्  या आब्जेक्  के िमूह को च ु ें के सिए ककया जाता 
हैं, इि  ूि का उपयोग करकें  आब्जेक्  को मूि, रिेच, रकेि, रो े  ओर रक्य ूकर 
िकतें हैं।  

Shape Tool 

 

आब्जेक्  को पु : आकार के सिए शपे टूि, आब्जेक्  के  ोि, िाइट  और किं िोि 

पाइिं  को मूि ककया जाता हैं। 

Zoom Tool 

 

ड्राइिंग के ितटमा  व्यू को बदि ें के सिए जूम टूि का प्रयोग ककया जाता हैं। 

Freehand Tool 

 

िाइट  और किट को ड्रा कर ें के सिए  किहेंण्ि टूि का प्रयोग ककया जाता है, इि  ूि 

के प्रयोग िे बब मेप को िी िेंि कर िकतें है। 

Smart Drawing 

Tool  

किहेण्ि रिोक को पररिनतटत कर ें के सिए स्माटि ड्राइंग टूि का प्रयोग करतें हैं, 
इिकी िहायता िे बेसिक शपे और रमूथ किट िी ड्रॉ करतें हैं। 

 

Rectangle Tool 

 

िगाटकार और आयताकार ड्राइिंग के सिए रेक्टएंगि टूि उपयोग ककया जाता हैं ड्राइिंग 

के िमय Ctlr कक के उपयोग से इस टूि की सहायता से िगािकार बनाया जाता हैं 

Ellipse Tool 

 

अण्डाकार और गोिाकार आकृतत के लिए इक्िीपस टूि का प्रयोग ककया जाता हैं, 
गोिाकार ब ा ें के सिए Ctlr कक को होिण्ड करना िादहए। 

Graph Paper 

Tool 

 

बाक्सों से बनी आकृतत जो ग्राफ पेपर की तरह दिखाइि िेती हैं इस ग्राफ पेपर टूि का 
प्रयोग ड्राइंग के लिए करतें हैं। 

Perfect Shapes 

Tool 

 

अब्जेक्टों का समूह जजसको ड्राइंग में जोडा जाता हैं, जजस परफेक्ट शपे टूि में तीर, 
स्टार, टॉक बबि और फ्िो िाटि लसम्बोि शालमि होतें हैं। 

 

Text Tool 

 

ड्राइंग में आदटिसदटक या पैराग्राम टेक्स्ट को शालमि करनें के लिए टेक्स्ट टूि का 
प्रयोग ककया जाता हैं। 
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Interactive Blend 

Tool 

  

ब्िैंण्ड टूि आब्जेक्ट को आपस में जोडतें हुए शे्रणीबद्ध करता हैं, इसके फ्िाए 

आउट में बहुत सारें इंट्रेंजक्टि उपिब्ध हैं, आिश्यकतानुसार टूि का प्रयोग ककया 
जाता हैं।  

Eyedropper Tool 

 

आइिड्रॉप टूि एक आब्जेक्ट में से रंगों को िनुनें विशषेकर बबटमेंप में से, और िनुें 
हुए रंग के आब्जेक्ट में तनधािररत करनें के लिए ककया जाता हैं।  

Outline Tool 

 

एक आब्जेक्ट की आउटिाइन स्टाइि या िाइिन स्थावपत करनें के लिए 

आउटिाइन टूि का प्रयोग ककया जाता हैं।  

 

Fill Tool 

 

कफल्ि टूि ककसी आब्जेक्ट की कफल्ि स्टाइि को तनदििष्ट करता हैं, कफल्ि केिि 

बन्ि आब्जेक्ट में दिखाइं िेता हैं, टदया हुआ कफल्िआउट प्रत्येक प्रकार कें  कफल्ि 

को अलिगम करता हैं। 

Assigns the fill style of any object. Fills are only visible on closed 

objects. The flyout gives access to control dialogs for each type of 

fill. 

Interactive Fill 

Tool 

 

इन्ट्रेंजक्टि कफल्ि टूि माउस के उपयोग स ेफाउण्टेन कफल्ि करनें की सवुिधा िेंता 
हैं। इसका कफल्िाएआउट मेश कफल्ि टूि को अलिगम करनें की सवुिधा िेंता हैं। 

कफिाएआउट (Flyouts) 

टूि बटन पर नीि ेिाएँ और एक छोटा बत्रिुज आकार दिखाइं िेता हैं जो कफिाएआउट की तरह उपयोग 

ककए जातें हैं। कॉरि ड्रा में कफिाएआउट का उपयोग अततररक्त टूि िेखनें के लिए ककया जाता हैं। यहा ँ
टूि बटन पर माउस को हॉल्ड करकें  सकिय हो जाता हैं। विलिन्न टूि के कफिाएआउट तनम्मलिखखत हैं:- 

Shape Edit Flyout  

Zoom Tool Flyout  
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Curve Flyout  

Rectangle Tool Flyout  

Ellipse Tool Flyout  

Object Flyout  

Perfect Shape Flyout  

Interactive Tool Flyout  

Eyedropper Tool Flyout  

Outline Tool Flyout  

Fill Tool Flyout  

Interactive Fill Flyout  

6- ड्राइंग पेज़(Drawing page)/िकि  एररया (Work Area) 

ड्राइिंग पेज आयताकार क्षेत्र जो ड्राइिंग प्रििंिो के अिंदर प्रदसशटत होता है। यह आपके कायट का प्रप्रिं े  क्षेत्र 

कहिाता है  

 

7- रूिर (Ruler) 

रूिर ऊघ्र्ि और क्षैनतज बािटर होते है जो ड्राइिंग में आब्जेक्  के िाइज और रथा  को बता ें के सिए 

उपयोग ककए जाते हैं।  
 

8- स्िोि बार (Scroll Bar)-ऊघ्र्ि (Horizontal) 
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ऊघ्र्ि और क्षैनतज रिोि बार का प्रयोग करें  िाक्यूमें  को देख े के सिए ककया जाता हैं।  
 

9- स्िोि बार(Scroll Bar)-क्षैनतज(Vertical) 

 

10- किर पैिेट(Color Pallete) 

किर पैिे  कोरि ड्रा की प्रिन्िो में दाइिं ओर प्रदसशटत होता है। इि पैिे  पर छो े-छो े िगो,प्ज को किर 

बॉक्ि कहा जाता है, में प्रिसिन्  रिंगों का प्रदशट  होता है। इि पैिे  पर  ीच ेकी ओर दो तीर के गचन्ह 

प्रदसशटत होते हैं। िाउ  ऐरो पर प्क्िक कर े पर इि पैिे  के रिंग ऊपर की ओर रिॉि हो  ेिगत ेहैं और 
 ीच ेि ेअन्य रिंगों के किर बॉक्िेज आते जाते हैं। दिूरे िेफ्  ऐरो पर माउि प्क्िक कर  ेपर मॉ ी र 

रिी  पर इि पैिे  के अ ेक रिंगों के किर बाक्िेज़ प्रदसशटत होत ेहैं। इ  किर बॉक्िेज़ में िे िािंनछत रिंग 

को च ुकर आकृनत में िरा जाता हैं, आउ िाइ  और  ेक्  को हाइटिाइ  ककया जाता हैं।  

 

11- नवेिगेशन( Navigation) 

 ेप्रिगेश  ब   का प्रयोग ड्राइिंग प्रििंिो को छो ा देख े के सिए होता हैं। 

डाक्यूमेंट नेविगेशन  

िाक्यूमें   ेप्रिगेश  कोरि ड्रॉ प्रििंिो में र ैण्ििट  ूि बार के ऊपर बाएिं ओर होता हैं। यह बहु पेज़ 

और पेजों के मध्य  ेप्रिगेश  को किं िोि करता हैं। clt-+ का उपयोग पेज जोड े के सिए और बैंक एिम ्

िॉरििट तीर ब   का प्रयोग पेज के मध्य  ेप्रिगेश  कर े के सिए ककया जाता हैं।  
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12- डोकर (Docker) 

िोकर कमाण्ि ब  , प्रिकल्प और िूगचगत बाक्ि के किं िोि को प्रदसशटत करते है। िोकर, िायिॉग बाक्ि 

के जैि ेहोते हैं। परन्त ुिोकर कायट कर े के बाद िी िायिॉग बॉक्ि के िमा  बन्द  हीिं होत ेहै। 

 

बेलसक जजयोमेदट्रक कफगसि के साथ कायि करना 

ग्राकिक्ि डिजाइिं  िीख े के सिए ििटप्रथम मूि आकृनतयों को ड्रा कर ा चाटहए किर एििािंि 

डिज़ाइ  ब ाएिं । यह बेसिक प्जयोमेटिक किगिट रेखा, आयताकार, अण्िाकार, और बत्रिुज के िाथ कायट 
करें  

बेसिक प्जयोमेटिक किगिट ब ा ें के सिए Freehand tool to draw line, Rectangle tools to 

draw rectangles, Ellipse tool to draw ellipse, and Spiral tool to draw spirals का 
उपयोग ककया जाता हैं।  

िाइिन बनाना 
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कोरि ड्रॉ में िि एििं िीधी Freehand रेखाओिं िे िेकर िुिप्जजत रेखाओिं तक अ ेक प्रकार की 
प्रिसिन्  रेखाएिं ब ाइट जा िकती है रेखाओ को ब ा  ेके बाद, रेखा को ठीक ककया जा िकता हैं।  

िाइट  ब ा ें के सिए Freehand  ूि का प्रयोग ककया जाता हैं Freehand  ूि पर प्क्िक करके 

इिे च ु िेतें इि  ूि को चु   ेपर माउि लिॉइन् र की आकृनत बदि जाती है  

िाक्यूमें  िाइटि खोिे या  इट िाक्यूमें  िाइटि ब ाऐिं। अब हमें प्जि रथा  िे रेखा ब ा ा शुरू 

कर ा है, उि रथा  पर माउि लिाइन् र िाकर प्क्िक करते हैं और इिके बाद माउि लिॉइन् र को उि 

रथा  तक िे जात ेहैं, प्जि रथा  तक हमें रेखा ब ा ी है तथा प्क्िक कर देते हैं और हमारी इ  दो ों 
बबन्दओुिं को समिाती हुइट िीधी रेखा न म् ाककत ब कर तैयार हो जाती है:- 

सीधी रेखा के कोण को तनयजन्त्रत करने के लिए ड्रगै करत ेसमय की -बोडि पर Ctrl ‘की’ को िबाए 

रखना होता है। इससे क्षैततज रेखा तथा 150 के कोणीय अन्तराि पर रेखा को बनाया जा सकता है। 

आयताकार आकृतत बनाना 

कोरि ड्रा में आयताकार आकृनत ब ा ें के सिए Rectangle  ूि पर प्क्िक करके इि च ु 

िेते हैं। इि  ूि को च ु ें पर माउि का लिॉइन्  की आकृनत + गचन्ह के िाथ जैिी  हो जाती हैं।  

माउि के लि ाइन्  को उि रथा  पर प्क्िक ककया जाता है, प्जि रथा  पर हमें आयत का को ा 
रखा है। किर माउि लिॉइन्  को िािंनछत टदशा में ड्रगै करते हैं और आयत का इप्छछत आकार का हो े पर 
माउि के ब   को छोड देते हैं।  
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आयत बनात ेसमय यदि की-बोडि पर Ctrl ‘की’ को िबाए रखना होता है। तो बनन ेिािी आकृतत 

आयत न होकर िगि होती है। 

सवपिि आकृतत बनाना: िप्रपटि आकृनत ब ा  ेके सिए Spiral  ूि  के उपयोग ककया जाता हैं। यह 

दो प्रकार की िप्रपटि आकृनत Symmetric  तथा Logrithmic   ब ा िकतें हैं।  Symmetric िप्रपटि 

आकृनत के प्रत्येक चक्कर के मध्य की दरूी िमा  होती है। Logrithmic िप्रपटि आकृनत के प्रत्येक 

चक्कर के मध्य की दरूी बढ़ती जाती है 

िप्रपटि ब ा ें के सिए Polygon tool के flyout पर प्क्िक करतें हैं। Spiral tool को च ुतें हैं। 
इिके बाद इि  ूि बाक्ि के आगे टदए गए  ूि ब न्ि Symmetric Spiral  तथा Logrithmic 

spiral में िे ककिी एक  ूि ब   पर प्क्िक करके हम यह न धाटररत करत ेहैं कक ब ाए जा े िािी िप्रपटि 

आकृनत ककि प्रकार की होगी। किर माउि लिॉइन्  को प्क्िक एिम ्ड्रगे करतें ड्राइिंग पेज पर िप्रपटि 

आकृनत ब  जाती हैं।  

ड्राइंग को सेि करना  

अन्य एप्लिकेश  की तरह कोरि ड्रॉ में िी िाइि को िेि ककया जाता हैं। File मेन्यू के save 

प्रिकल्प को च ुकर इिके िायिॉग बॉक्ि में save in  के िाम े टदए गए िैिेक्श  बॉक्ि में उि ड्राइि 

एििं िोल्िर का च ुाि ककया जाता है, जहािं File name  पर ग्राकिक िाइि पर ककए गए कायट को िुरक्षक्षत 

कर ा है। किर  के िाम े िाइि का  ाम  ाइप कर टदया जाता है।   

िाइि को ककि िॉरमे  में िुरक्षक्षत कर ा है, इिका न धाटरण File of type के िाम े टदए गए 

ि िेक्श  बॉक्ि के दाएिं सिरे पर प्रथत िाउ  ऐरो पर प्क्िक कर े पर िाइल्ि के प्रिसिन्  प्रकारों की 
िूची में िािंनछत िाइि के प्रकार को च ुकर ककया जाता है। कोरि ड्रा में िाइि का प्रकार CDR होता हैं।  



2DCA 3(A) Multimedia With CorelDraw  

 

नइि फाइि बनाना और पुरानी फाइि को खोिना 

कोरि ड्रा में दो प्रकार की ग्राकिक िाइि ब ती हैं।ररक्त पषृ्  िािी  इट ग्राकिक िाइि और 
Template का प्रयोग करके  इट िाइि ब ा ा ररक्त पषृ्ठ िािी  इट ग्राकिक िाइि ब ा े के सिए File 

मेन्य ूके New प्रिकल्प को च ु ेया Ctrl+N ‘की’ को एक िाथ दबाकर। एिम ्Template का प्रयोग 

करके  इट िाइि ब ा ें के सिए File मेंन्यू के New from Template प्रिकल्प को च ुकर।  

पुरा ी ग्राकिक िाइि को खेि े का कायट File मेन्यू के Open प्रिकल्प ि ेककया जाता हैं। Open 

प्रिकल्प पर प्क्िक कर े पर िायिॉग बॉक्ि आता है जहााँ िे िोकेश  च ुतें हैं किर उि िोकेश  िे 
िाइि  ाम च ुकर ग्राकिक्ि िाइि खोिी जाती हैं। 

ड्राइंग का वप्रव्यू 

ड्राइिंग को प्रप्रिं  या एक्िपो ट कर े के पहिे डिजाइ  को सिर म पर देख ा आिश्यक हैं। कोरि ड्रा 

में पूरा आब्जेक्  या ड्राइिंग का एक प्रिशषे आब्जेक्  प्रप्रव्यू कर ें के सिए File के Preview प्रिकल्प 

पर प्क्िक ककया जाता है अगर एक प्रिशषे आब्जेक्  प्रप्रव्यू कर ा होता हैं तो अन्य आब्जेक्  नछप जातें 
हैं।  

ड्राइंग को विलिन्न व्यू में व्यूज करना 

http://insidegraphics.com/corel_basics/corel_draw_preview.asp
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 कोरि ड्रा की प्रिन्िो में ड्राइिंग को प्रिसिन्  प्रकार ि ेप्रदसशटत ककया जा िकता है इ  प्रदशट  का 
च ुाि View मेन्यू में उपिब्ध छ: प्रकार के मोि ि ेककया जाता हैं।  

Simple Wireframe इि मोि में बब मेप मो ोिोम अथाटत कािा और ििेद में टदखता हैं। और ड्राइिंग 

की िी सििट  आउ िाइन्ि टदखती हैं।  

Wireframe इि मोि ड्राइिंग मध्यमिती समश्रत आकृनत में रिंगी  टदखतीिं हैं।  

Draft इि मोि में एलिीकेश  प्रिन्िो में प्रदसशटत हो  ेिािे ऑब्जेक््ि में Uniform Fills, न म्  

ररजॉल्यूश  में बब मैलि, िैन्ि िॉसिि रिंगों में तथा Fountain Fills पहिे और अप्न्तम रिंग के के रूप 

में प्रदसशटत होत ेहैं।  

Normal: इि में ड्राइिंग पोर प्रिलत या उछच ररजयिूश  में टदखाइिं देती है।  

Enhance: इि मोि में ऑब्जैक््ि िैिे ही प्रदसशटत होते हैं, जैिकेक िे उि िमय प्रदसशटत होंगे, 
जबकक उ को प्रप्रन्  ककया जाएमा। 

Enhance with Overprints: इि मोि में ऑब्जैक््ि के ऑिरिेप एररया का रिंग 

सिम्युिेश  में टदखाइिं देता हैं।  

पेज िेआउट और पेज िेआउट का तनधािरण करना:- 

कोरि में  इट िाइटि ब ा ें के सिए पषृ्ठ का िे-आउ  न धाटररत ककया जाता है। इि कायट को कर  े

के सिए Layout मेन्यू के प्रिकल्प Page Setup का प्रयोग ककया जाता है। पेज का िाइज न धाटररत 

कर ें के सिए दो प्रिकल्प है:- पूिट िे न धाटररत पेज िाइज का च ुाि करके और कर म पेज िाइज में 
िािंनछत चौडाइट और िम्बाइट की माप  ाइप करके पेज िायमेंश  न धाटररत ककया जाता है।  

इिमें दो प्रकार के पेज ओररएन् ेश  होत ेहैंLandscape और Portrait, जब ड्राइिंग पेज के 

चौडाइट, िम्बाइट िे अगधक होती है तो उि ेLandscape कहतें है और प्जि ड्राइिंग पेज की िम्बाइट, चौडाइट 
ि ेअगधक होती है उि ेPortrait कहतें हैं।   
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पेज का िाइज और ओररएन् ेश  पररितट  कर ें के सिए पेपर  ाइटप/िाइज के िाउ  तीर पर 

प्क्िक करें, ड्राप-िाउ  िूची प्ररतुत होगी। ड्राप-िाउ  िूची में ि ेपेपर प्रकार के प्रिकल्प को च ुें एिम ्

इिके अिािा कर म पेज िी ब ाया जा िकता हैं।  

 

 

 

 

 

 

पेज साइंज:-पेज साइंज का तनधािरण करनें के लिए िो विकल्प दिए हुए हैं,  

ड्राइंग में पेज़ जोडना, पुन:नामकरण करना एिम ्हटाना 

कोरि ड्रॉ की ड्राइिंग में पेज जोड ेजा िकते हैं, इ की िाइि के  ाम पु :पररिनतटत हो िकतें है 

एिम ्इिमें एक पेज या पूणट पेज़ों को ह ाया जा िकता हैं। 
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डाक्युमेंट बन्ि करना तथा कोरि ड्रा एप्िीकेशन स ेबाहर आना 

कोरि ड्रा में ककिी ग्राकिक िाइि पर कायट कर े के पश्चात उिे दो प्रकार िे बन्द ककया जाता है- 

 -िाइि मेन्यू के close को च ुकर तथा 

 - की बोिट पर Ctrl ‘की’ तथा ििं क्श  ‘की’ F4 को एक िाथ दबाकर। 

इि प्रिकल्प का प्रयोग कर े पर यटद ग्राकिक िाइि पर ककए गए कायट को अिी िुरक्षक्षत  हीिं ककया गया 
है, तो कोरि ड्रा िाइि को बन्द कर े िे पूिट उिे िुरक्षक्षत कर े के सिए पूछता है।  

 िाइट  आउ  और ब्रश र ॉक के िाथ कायट 
 कोरि ड्रॉ में िाइट  ब्रश र ॉक ब ा  ेके सिये बहुत िारे  ेक् ीक और  ूल्ि उपयोग ककये जाते है। 
 िाइट  ड्राइिंग’’ एक िाइट  दो बबन्दओुिं के बीच का पाथ होता है, िाइट  को एक ि ेअगधक िेगमेन्  िे समिा 

कर किट िी ब ाया जा िकता है िह िेगमेन्  िि या िीधे होत ेहै। 
 िी हेण्ि और पॉिी िाइट   ूल्ि  

 िी हेण्ि  ूि का उपयोग करके रकेच िाइट  ब ायी जाती है और पॉिी िाइट  के द्िारा किट या िीधी िाइट  

ब ायी जाती है। 
 बेप्जयर और पेन्   ूि के उपयोग िे िीधी या किट िाइट  के सिये  ोि को एक जगह िे दिूरी जगह तक 

जोडा जाता है और िाइट  िेगमेन्  अिग अिग शपे में िाइट  के ऑब्जेक््ि ब ात ेहै 

 3 पॉइन्  किट  ूि के उपयोग िे कोइट िी किट िाइट  चौडाइट और ऊचाइट को ध्या  में रखते हुए ब ायी जाती 
है। 

 रमा ट ड्राइटगिं  ूि के उपयोग िे ककिी िी आकृनत के सिए िीधी या किट िाइट  ब ायाी जाती है। 
 िी हेण्ि  ूि के उपयोग िे िाइट  ब ा ा 
 जहािं ि ेिाइट  ब ा ा शूरु कर ा है िहािं पर प्क्िक करे जहािं तक ब ा ा है िहािं तक ड्रगे करे किर लिािंइ र 

को पु : प्क्िक करे। किट या िीधी िाइट  ड्रॉ हो जायेगी। अगर इिमें और िेगमेन्  जोड ा है तो िाइट  के 

अिंनतम  ोि पर प्क्िक करके जहा तक िाइट  ब ा ी है िहािं पर पु : प्क्िक करे। 
 पॉिी िाइट   ूि के उपयोग िे िाइट  ब ा ा- िीधी िाइट  िेगमेन्  ब ाये िहािं प्क्िक करें जहा िे िाइट  

ब ा ा चाहते है एििं िहािं पर िी प्क्िक करे जहािं पर िाइट  ब ा ा चाहत ेहै किर िाइट  के अिंनतम छोर पर 
प्क्िक करे िाइट  ब  जायेगी। 

 बेप्जयर  ूि के उपयोग िे िाइट  ब ाये- बेप्जयर  ूि पर प्क्िक करें, जहािं ि ेिाइट  ब ा ा चाहते है पहिे 

िहािं  ोि रथाप्रपत करें। और किं िोि हेण्िि को ड्रगे करके िहािं पर रथाप्रपत करें जहािं अगिा  ोि ब ा ा है, 



2DCA 3(A) Multimedia With CorelDraw  

किर माउि ब   को छोड दे। किं िोि हेण्िि को ड्रगे करके िि िाइट  ब ायी जाती है और सििट  प्क्िक कर े 
ि ेिीधी िाइट  ब ती है। 

 पे   ूि के उपयोग िे िाइट  ब ा ा- पे   ूि पर प्क्िक करके जहािं िाइट  ब ा ा शुरु कर ा है िहािं पर 
प्क्िक करे और किं िोि हेण्िि को ड्रगे करके जहािं तक िाइट  ब ा ा है िहािं पर प्क्िक करें। िीधी या किट 
िाइट  ब  जायेगी। 

 ऊाँ चाइट या चौडाइट के आधार पर किट ड्रॉ कर ा। किट  फ्िाइट आउ  को खिेु और 3 लिाइिं  पर प्क्िक करे, 
जहािं ि ेकिट ब ा ा शुरु कर ा है िहािं प्क्िक करें और जहािं तक ब ा ा है िहािं पर माउि ब   को छोड दे 

किर जहािं िे किट ब ा ा है उिके िें र पर प्क्िक करें। 

------------------------------ 

ड्राइंग शपे: कोरि ड्रॉ में बेसिक शपे, उि ेमॉडििाई रपेशि इिेक्  के द्िारा एिम ररशपे  ूि ि ेब ातें हैं। 

ड्रॉइंग आयताकार और िगािकार: यह आकार ब ा ें के सिए आयातकार ििाएाँआउ  को ऑप  करें  और 

रेक् एिंगि  ूि पर प्क्िक करें, ड्राइिंग प्रििंिों पर ड्रगे करें प्जि पररमाण में आयाताकार या िगाटकार चाहते 
हैं। रेक् एिंगि  ूि पर प्क्िक करें, ड्राइिंग प्रििंिों पर ड्रगे करें प्जि आकार पररमाण में आयाताकार या 
CTRL हॉल्ि करकें  िगाटकार चहातें हैं तब तक ड्रगे करें। 

 

प्रोप ी बार के कॉ टर राउण्ि ेि एररया में िेल्यू  ाइिंप करकें  इ  आकार के कॉ टरों को राउण्ि ककया जा 
िकता हैं। 

अण्डाकार, गोिाकार, आकि  और पाइि आकार बनाना:- इसिलि  ूि के प्रयोग िे यह ििी आकार ब ाऐिं जा 
िकतें हैं  

इलिप्स कफिाए आउट को ऑप  करें और इसिलि  ूि पर प्क्िक करें और ड्राइिंग प्रििंिों पर ड्रेंग करें प्जि 

पररमाण में अण्िाकार या CTRL हॉल्ि करकें  गोिा चहातें हैं। तब तक ड्रेंग करें। 
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पाइि या आकि  ब ा ें के सिए इसिलि के प्रोप ी बार पर आकट  या पाइट ब   पर प्क्िक करकें  ड्राइिंग प्रििंिों पर 
ड्रेंग करकें  आकट  या पाइट ब ाया जाता हैं। 

 

पॉलिगन और स्टार बनाना:-कॉरि ड्रॉ में प ासिग  और दो प्रकार के र ार: परिैं क्  और कॉम्पिेक्ि  

ब ाएिं जातें हैं। 

आब्जेक्  कििाएआउ  को खोिें और प ासिगर ूि पर प्क्िक करें, इिें ड्राइिंग प्रििंिों पर प्जि पररमाण में 
ब ा ा हैं  जब तक ड्रेंग करें। एिम ्र ार ड्राइिंग ब ा ें के सिए र ार  ूि पर प्क्िक करें, इिें ड्राइिंग प्रििंिों 
पर प्जि पररमाण में ब ा ा हैं  जब तक ड्रेंग करें 

 

प्रोप ी बार पर र ार बॉक्ि में िेल्यू  ाइटप करकें  इिें मॉडििाई ककया जाता हैं 

 


